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Arsplan for matematik i 0.klasse
2024/25

Undervisningen baseres i hej grad péd vaerksteder, lege og

9
93

”Dagens tal”, hvor fokus er pa tallene fra 1-9, og hvor eleverne skriver, farvelaegger, viser med streger mm.

spil, og vi inddrager en reekke forskellige konkrete

materialer som kuber, modellervoks, spillekort,

mensterbrikker, linealer, vaegte, spejle, monter, a&sker

med ting der skal telles mm. Desuden arbejder vi med

dagens aktuelle tal. Vi arbejder ogsa med Kontext for at komme godt omkring en raekke faglige mal, og fordi

det er rart for eleverne at fi deres egen, forste matematikbog. De faglige mél i bogen er:

Kapitel 1: Tallene fra 1 til 10
Faglige mal

Det er mélet, at eleverne
* kan anvende et skriveredskab hensigtsmaessigt.
» kan skrivevejen for de ti cifre.
* ved, at det sidste tal i en telling er det samlede antal.
* kan navngive et tal mellem 1 og 10 ved udpegning.
e kan formulere, hvad der telles.
* kan skrive genkendelige ciftre.
* kan finde det rigtige tal blandt fx en blanding af talkort fra 1 til 10.

* kan genkende og lese tallene fra 1 til 10 i sével typograferet som héndskrevet form.

*  kan antalsbestemme op til 10.
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Kapitel 2: Geometri i hverdagen

Faglige mal
Det er mélet, at eleverne

* kan beskrive enkle egenskaber ved en tegnet figur.

* har gget deres erfaringer med at bygge rumlige figurer ud fra tegning med kuber.

* kan omsaette det sete fra virkeligheden til enkle todimensionelle figurer.

* kan vurdere og beskrive egenskaber ved to figurer som ger dem ens eller forskellige.

* kender til, at en genstand kan have et omrids.

Kapitel 3: Fra 1 til 10 i raekkefolge

Faglige mal
Det er mélet, at eleverne

* kan ordne tallene fra 1 til 10 i rigtig reekkefolge.

» kan angive tal for og efter et givet tal mellem 1 og 10.

Kapitel 4: Geometriske figurer

Faglige mél

Det er mélet, at eleverne
* kan beskrive polygoner ved dens kanter og hjerner.
* kan navngive og genkende trekanter, firkanter og cirkler.
* kan anvende lineal til tegning af enkle polygoner.

* kan tegne enkle figurer ud fra forleg.
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Kapitel 5: Tallene fra 1-20
Faglige mal
Det er mélet, at eleverne
* kan navngive et tal mellem 1 og 20 ved udpegning.
* kan finde det rigtige tal blandt fx en blanding af talkort fra 1 til 20.
* kan antalsbestemme op til 20.
* kan bundte fx 13 i en tier og tre enere - og omvendt.

*  kunne anvende en bunke med en tier og et antal enere til at danne et tocifret tal mellem 10 og 20.

Kapitel 6: Symmetri og monstre
Faglige mél
Det er mélet, at eleverne
* kan genkende figurer, som er enkelt symmetriske og placere en symmetriakse.
* kan fremstille enkle symmetriske figurer.
* kan spejle en figur i en spejlingsakse.
» kan se og indse gentagelsen i et monster.

¢ kan fremstille enkle menstre

Kapitel 7: Talle og regne
Faglige mél
Det er mélet, at eleverne
* kan foretage fortlabende telling fra en angivet mengde.
* kan omsatte et regnestykke til en hverdagssituation og omvendt.
* kan anvende forskellige enkle, additive regneprocesser
» far begyndende indsigt i, at et naturligt kan beskrives ved addition af to mindre naturlige tal, fx at 7 kan beskrives
som 3 + 4

* kan anvende begreberne flere, faerre og lige mange
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Kapitel 8: Retning og placering
Faglige mal
Det er mélet, at eleverne
* kan bruge hgjre og venstre ved retningsangivelse.

* kan beskrive placering af genstande i forhold til hinanden

Kapitel 9: Regn med tallene
Faglige mal
Det er mélet, at eleverne
* kender til de monter, som indgér i handlen i Danmark.
* kan teelle eller addere verdien af et mindre antal menter.

¢ kan anvende addition 1 en handelssituation.

Kapitel 10: Méling
Faglige mél
Det er mélet, at eleverne
* kan anvende lineal til maling og tegning.
* kender til afleesning af klokken i hele timer.
* kan foretage enkle malinger af tid.
* kan sammenligne genstandes leengder.

* kan sammenligne genstandes vagt
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